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Структура плана работы ОУ
	
	Структура плана
	Содержательное обеспечение плана, оформленное в реализации Программы МИП

	I.
	Введение
	Цель: обновление педагогического процесса, направленного на создание оптимальных условий для развития творческих способностей дошкольников через создание мультфильма. 
Задачи:
1. Сформировать у детей элементарное представление о тайнах мультипликации.
2. Познакомить с профессиями: сценарист, мультипликатор, оператор съемки, монтажер.
3. Обогатить словарный запас детей понятиями: «съемка, сценарий, кадр».
4. Развивать познавательный, художественно-эстетический интерес к созданию мультфильмов.
5. Развивать инициативное творческое начало, способность ребёнка к нестандартному решению любых вопросов. 
6. Развивать творческое мышление и воображение. 
7. Воспитать интерес, внимание и последовательность в процессе создания мультфильма.
8. Формировать навыки доброжелательности, самостоятельности, сотрудничества при взаимодействии ребёнка со сверстниками и взрослыми.
9. Воспитывать чувство ответственности за общее дело, удовлетворение от успешно выполненной работы.
Принципы реализации проекта:
· принцип индивидуального и дифференцированного подхода;
· принцип интеграции; 
· принцип доступности;
· принцип постепенности;
· принцип системности.
Ожидаемый результат.
Для детей – активизация познавательной и творческой деятельности, раскрепощение мышления, развитие творческого потенциала и способностей детей.
Для родителей – повышение педагогической культуры родителей, активизация участия родителей в жизни группы и в образовательной деятельности.

	II.
	План  работы инновационной площадки на 2016-2017 учебный год
	Ход проекта.
1 этап. 
	Подготовительный
1. Создание информационной папки-перекладки для родителей о проекте, ознакомление и консультация на родительском собрании.
2. Беседа с детьми на тему: «Мои любимые мультфильмы и тайны мультипликации». 
В ходе общения с детьми уточняем их вкусовые предпочтения в мультипликации, выясняем, что мультипликационные герои – неживые существа и оживляют их люди. Узнаем название профессий этих людей:продюсер, сценарист, режиссер-мультипликатор (аниматор), художник, оператор, актер, композитор.
3. Мастер-класс по созданию кукольного или рисованного мультфильма в технике перекладки. 
В ходе мастер-класса дети должны наглядно увидеть способ «оживления» неживых предметов через мультипликацию, увидеть, как только что сделанные кадры, загружаются в специальную программу и превращаются в мультфильм.

2 этап. 
Основной 
1. Выбор сюжета мультфильма (в первый раз создавая мультфильм, за основу сценария берем уже существующие произведения, например, хорошо известные детям русские народные сказки): 
- чтение русских народных сказок;
- выбор детьми сказки для создания мультфильма;
- погружение в сюжет сказки путем ее драматизации.
2. Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки;
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Какой герой лишний?»;
- беседа по сюжету сказки. 
3. Разработка и создание персонажей и декораций (выбираем материал для изготовления героев мультфильма, декораций):
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций (например, дом, печка, мебель и.т.д.)
4. Съемка и озвучивание мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» (всем желающим дать попробовать пофотографировать героев мультфильма в декорациях, делаем пробные кадры);
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой в технике перекладки (детям необходимо постоянно контролировать свои действия: переставлять фигурки героев на минимальное расстояние, убирать руки из кадра);
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей с помощью программы видеоредактора
5. Монтаж мультфильма учащимися МБОУ СОШ № 2 без участия детей ДОУ.
3 этап. Итоговый 
1. Презентация мультфильма на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
2. Презентация мультфильма на родительском собрании «Семейный киносеанс».
3. Анализ полученных результатов.
Ожидаемые результаты:
Дети стали уверенными в своих силах, они стали выдвигать разнообразные идеи и для создания мультфильмов с радостью и большой увлечённость стали заниматься творчеством, проявляя при этом активность и инициативу. 
Вывод
Использование такой проектной технологии как создание мультфильмов с детьми является действенным средством для развития творческих способностей детей.





Пояснительная записка

На современном этапе (в связи с введением ФГОС) произошло смещение акцента в понимании готовности ребенка к обучению в школе с интеллектуальной на личностную готовность, которая определяется сформированной “внутренней позицией школьника” (способностью ребенка принять на себя новую социальную роль ученика). Во главу угла выходят сформированные познавательные мотивы обучения, то есть сознательное желание ребенка учиться, познавать что-то новое, опираясь на уже полученные знания. Таким образом, для современного первоклассника становится важным не столько обладать инструментом познания, сколько уметь им осознанно пользоваться. Новые взгляды на воспитание, обучение и развитие детей, обозначенные во ФГОС, требуют нового подхода к осуществлению преемственности детского сада и школы, построения новой модели современного выпускника ДОУ, у которого будут сформированы предпосылки к учебной деятельности, обеспечивающие успешность обучения на последующих этапах образования.
Проводя мониторинг первоклассников в МБОУ СОШ №2 в период адаптации, отмечаются у некоторых детей трудности в социализации.
Детям приходится искать новые пути общения со своими сверстниками, заводить друзей, приспосабливаться к «новым» взрослым, для младшего школьника иногда это проблема.
Дети, поступающие в школу, зачастую не знают, как общаться со сверстниками и взрослыми, как вести себя в ситуациях общения. Это приводит к нарушению поведения детей, их непослушанию, частыми становятся замечания и наказания за плохое поведение. По мнению социального психолога Андреевой Г.М., социализация представляет сложный процесс накопления социального опыта индивидом, путем вхождения в социальную среду, а также процесс воспроизводства системы социальных связей, за счет активной деятельности и активного включения в социальную среду. В дошкольном детстве, на ранней стадии социализации, главным институтом социализации является семья и все более распространенные детские дошкольные учреждения. Именно в дошкольном учреждении ребенок дошкольник приобретает первые социальный опыт. 
Согласно ФГОС ДО социально-коммуникативное развитие, является одним из направлений реализации образовательной программы, которое направлено на усвоение норм и ценностей, принятых в обществе, включая моральные и нравственные ценности; развитие общения и взаимодействия ребёнка с взрослыми и сверстниками; становление самостоятельности, целенаправленности и саморегуляции собственных действий; развитие социального и эмоционального интеллекта, эмоциональной отзывчивости, сопереживания, формирование готовности к совместной деятельности со сверстниками, формирование уважительного отношения и чувства принадлежности к своей семье и к сообществу детей и взрослых в Организации; формирование позитивных установок к различным видам труда и творчества; формирование основ безопасного поведения в быту, социуме, природе.
На данный момент отмечается масштабное увлечение различными гаджетами.
Исследования подтверждают, что дети, чрезмерно увлекающиеся девайсами, хуже учатся. У них ухудшается внимание, они не могут сосредоточиться, постоянно отвлекаются. Могут возникать проблемы с памятью, воображением, фантазией. 
Страдает свободный мыслительный процесс, который подменяется готовыми ответами виртуальной реальности. Ребенок не испытывает необходимости самому осмысливать события реальной жизни. От этого страдает скорость развития сенсомоторных и визуально-двигательных навыков, без которых невозможно обучение.
Наконец, просто пропадает желание учиться, самому добывать знания. Снижается мотивация обучения. Это не развивает умение общаться.
При активном использовании смартфонов и планшетов живое общение вытесняется виртуальным.
Наша цель показать детям, что все современные электронные устройства можно использовать как инструмент для развития творчества и познания окружающего их мира.
Выявив три точки соприкосновения в преемственности ОУ и ДОУ, мы решили разработать проект, который поможет детям более легко пройти период адаптации, социализации в школьном коллективе.Целью нашей работы является создание условий для обеспечения легкой адаптации, эмоционального благополучия каждого ребенка к новому этапу жизни.
Анализ мониторинга воспитанников подготовительной группы МБДОУ № 40 в сентябре показал недостаточный уровень сформированности социально-коммуникативных навыков. Ив связи с этим было принято решение об использовании новой интегративной технологии, ориентированной на личность ребёнка, на развитие его социально-коммуникативных навыков через творческие способности. Такой технологией является создание мультфильмов с детьми.
Новизна(значимость) проекта заключается в том, что она охватывает практически все сферы деятельности и оказывает влияние на все компоненты личности. Программа дает ребенку возможность создать мультипликационный фильм своими руками, проявить себя, свои чувства, умения, фантазию, талант и творчество. Данный проект сочетает в себе разные виды деятельности.  Это позволяет достичь комплексного развития детей.
Занятия в студии мультипликации дадут возможность любому ребенку побывать в роли идейного вдохновителя, сценариста, актера, художника, аниматора, режиссера и даже монтажера. То есть, дети смогут познакомиться с разными видами творческой деятельности, получат много новой необыкновенно интересной информации. Это прекрасный механизм для развития ребенка, реализации его потребностей и инициатив, раскрытия внутреннего потенциала, социализации детей через сочетание теоретических и практических занятий, результатом которых является реальный продукт самостоятельного творческого труда детей. В процессе создания мультипликационного фильма у детей развиваютсясенсомоторные качества, восприятие цвета, ритма, движения, раскрываются коммуникативные способности личности.
Этот проект предусматривает сотрудничество педагогов детского сада, школы и родителей. 
Данный проект могут использовать в работе воспитатели,педагоги детских садов и школ для организации дополнительной образовательной деятельности, в целях эффективности работы по социально-коммуникативному развитию детей старшего дошкольного возраста.
Направленность программы
Данная программа при работе с детьми 6-7 лет направлена, в первую очередь, на социально-коммуникативное развитие нестандартным методом активной анимации. В то же время, безусловно, происходит развитие речи, воображения, творческих способностей, и что не маловажно, формирование художественных навыков и умений. 
Цель программы
Социально-коммуникативное развитие детей дошкольного возраста средствами активной мультипликации.
Задачи программы
Познакомить детей с историей возникновения и развития мультипликации. 
Познакомить детей с технологией создания мультипликационных фильмов. 
Расширить знания детей о профессиях: сценарист, художник-аниматор, оператор съемки, звукооператор. 
Развивать творческое мышление и воображение. 
Формировать художественные навыки и умения. 
Воспитывать эстетическое чувство красоты и гармонии в жизни и искусстве.
Прививать ответственное отношение к своей работе. 

Условия реализации программы
Для реализации программы используются следующее оснащение:
- отдельный кабинет, оборудованный анимационным станком;
- анимационный станок - фотоаппарат, веб-камера, штатив, лампы, стекла, компьютер;
- материал для изготовления персонажей и декораций (пластилин, цветная бумага, ткань, бросовый материал, и т.д.)

Время организации образовательной деятельности
2 раза в неделю, вторая половина дня (после сонного часа). Общее время занятия– 30минут. 
Формы и методические приемы:
- игры;
- беседы;
- чтение сказок;
- просмотр мультфильмов;
- продуктивная деятельность;
- показ на развлечениях, праздниках;
Ожидаемые результаты работы:
1. У детей формируются социально-коммуникативные навыки посредством активной мультипликации; воспитывается усидчивость, целеустремленность, желание довести начатое дело до конечного результата – получить творческий продукт свих стараний.
2. Активно развивается монологическая и диалогическая речь.
3. Дети приобретают навыки мультипликации и анимации.
4. Виртуальная выставка детского творчества на сайте МДОУ № 40, МБОУ СОШ №2.
5. Диссеминация  педагогического опыта педагогическому сообществу города и района.

Факторы риска
1. Карантин по заболеванию.
2. Отказ родителей на дополнительные занятия.

Характеристика проекта
· По масштабу  - малый,
· По срокам реализации – краткосрочный,
· Проект  организационно-сложный, инновационный
· По особенностям финансирования – бесплатный,
· По географии – универсальный.

Система взаимодействия




Критерии и показатели оценки уровня освоения программы
Высокий – Ребенок активно проявляет интерес к мультипликационной деятельности (озвучивает героев мультфильмов, эмоционален в озвучивании). Умеет общаться с партнером, правильно использует приёмы оживления героев разных видов мультфильмов. Умеет создавать образ мультипликационного героя, используя различные средства художественного творчества. Может создавать иллюзию движения. Проявляет творчество и инициативу на занятиях. 
 Средний – Ребенок активен периодами, интерес к мультипликационной деятельности (озвучивает героев мультфильмов, эмоционален в озвучивании) кратковременный. Умеет общаться с партнером, при оживлении героев разных видов мультфильмов допускает некоторые ошибки. С помощью взрослого создает образ мультипликационного героя, используя различные средства выразительности. Не всегда может создавать иллюзию движения. Самостоятельно не проявляет творчество и инициативу. 
Низкий – Ребенок пассивен, не проявляет интерес к мультипликационной деятельности (с ошибками озвучивает героев мультфильмов, не всегда эмоционален в озвучивании). Не умеет общаться с партнером, не правильно использует приёмы оживления героев разных видов мультфильмов, допускает ошибки. С помощью взрослого частично создает образ персонажа, мало использует средства выразительности. Не может создавать иллюзию движения. Творчество и самостоятельность отсутствует.
Обеспечение программы
Внутренние ресурсы:
1. Все участники образовательного процесса МБДОУ № 40;
2. Учитель информатики МБОУ СОШ № 2
Технические ресурсы:
1. Компьютер/ ноутбук с программным обеспечением необходимым для работы Мультстудии.
2. Проектор для демонстрации материалов;
3. Цифровой фотоаппарат – 1;
4. Штатив для цифрового фотоаппарата – 1;
5. Веб-камера – 1;
6. Микрофон, подключенный к компьютеру для записи голоса;
7. Диски/ флеш-накопители для записи и хранения материалов;
8. Лампы дневного света с подвижным механизмом, изменяющим направление освещения;
9. Столы и стулья для детей;
10. Художественные и иные материалы для создания героев и декораций (бумага, картон, краски, кисти, карандаши, фломастеры, пластилин, клей, ножницы, мелки, сыпучие материалы, ткани, бусины, пуговицы, природные материалы, проволока и другие).
11. Подборка музыкальных произведений (для звукового оформления мультфильма).

Перспективно – тематический план
Всего программой предусмотрено 32 занятий. 2 из них являются вводными, на которых дети знакомятся с мультипликацией, ее особенностями. В рамках каждой темы реализуются мини-проекты,  в которых дети придумывают и снимают совместно с педагогам мультфильмы. В начале каждой темы проводится вводная беседа, в которых дети высказывают свое мнение по проблеме, обсуждают ее. Затем происходит обсуждение сюжета, раскадровка, изготовление персонажей и декораций и съемка мультфильма, далее дети озвучивают мультфильм, смотрят его, демонстрируют общественности.
Тематическое планирование
	№
	Мероприятия
	ответственные

	1. 
	Предоставление информации для родителей о проекте в родительском уголке. Ознакомление с планом работы по проекту ««Мультфильм своими руками»на родительском собрании
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2. 
	Мультфестиваль в МБОУ СОШ № 2: «Мои любимые мультфильмы и тайны мультипликации». 
В ходе общения с детьми уточняем их вкусовые предпочтения в мультипликации, выясняем, что мультипликационные герои – неживые существа и оживляют их люди. 
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	3. 
	Мастер-класс по созданию мультфильма в технике сыпучие материалы. 
В ходе мастер-класса дети должны наглядно увидеть способ «оживления» неживых предметов через мультипликацию, увидеть, как только что сделанные кадры, загружаются в специальную программу и превращаются в мультфильм
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Основной (январь-апрель)

	4. 
	Узнаем название профессий: сценарист
	учитель информатики

	5. 
	Выбор сюжета мультфильма (в первый раз создавая мультфильм, за основу сценария берем уже существующие произведения, например, хорошо известные детям русские народные сказки): 
- чтение русских народных сказок;
- выбор детьми сказки для создания мультфильма;
- погружение в сюжет сказки путем ее драматизации.
	воспитатели МБДОУ

	6. 
	Узнаем название профессий: режиссер-мультипликатор (аниматор)
	учитель информатики

	7. 
	Разработка сюжета мультфильма
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Какой герой лишний?»;
- беседа по сюжету сказки.
	воспитатели МБДОУ

	8. 
	Узнаем название профессий: художник
	учитель информатики

	9. 
	Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки.
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
	воспитатели МБДОУ

	10. 
	Разработка и создание декораций (выбираем материал для изготовления декораций):
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций (например, дом, печка, мебель и.т.д.)
	воспитатели МБДОУ,

	11. 
	Узнаем название профессий: актер (озвучивание). Погружение в сюжет сказки путем ее драматизации (работа над дикцией и выразительностью речи)
	учитель информатики

	12. 
	Разработка и создание персонажей (выбираем материал для изготовления героев мультфильма):
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
	воспитатели МБДОУ

	13. 
	Озвучивание мультфильма 
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей 
	воспитатели МБДОУ

	14. 
	Узнаем название профессий: оператор
	учитель информатики

	15. 
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» (всем желающим дать попробовать пофотографировать героев мультфильма в декорациях, делаем пробные кадры);
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой (детям необходимо постоянно контролировать свои действия: переставлять фигурки героев на минимальное расстояние, убирать руки из кадра);
	учитель информатики

	16. 
	Монтаж мультфильма в программе видеоредактора без участия детей.
	учитель информатики

	17. 
	Мультсеанс, анализ своей деятельности – «Мы критики»
	воспитатели МБДОУ

	18. 
	Встреча с сотрудником  ГИБДД. ПДД каждый должен знать. Правила поведения в транспорте. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ, 
сотрудник  ГИБДД.

	19. 
	ПДД каждый должен знать. Правила пешехода. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ, сотрудник  ГИБДД.

	20. 
	ПДД каждый должен знать. Правила поведения велосипедиста. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ сотрудник  ГИБДД.

	21. 
	ПДД каждый должен знать. Дорожные знаки Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ сотрудник  ГИБДД.

	22. 
	Выбор сюжета мультфильма
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Верно, неверно?»;
- беседа по сюжету обучающего пособия  «Город дорог»,
	воспитатели МБДОУ

	23. 
	Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки.
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
	воспитатели МБДОУ, 
учитель информатики

	24. 
	Разработка и создание декораций (для технологии «бумажная перекладка»):
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций
	воспитатели МБДОУ

	25. 
	Разработка и создание персонажей (изготовление героев мультфильма) 
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, 

	26. 
	Озвучивание мультфильма 
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	27. 
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» 
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	28. 
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» 
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	29. 
	Монтаж мультфильма в программе видеоредактора без участия детей.
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	30. 
	Мультсеанс, анализ своей деятельности – «Мы критики»
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики, сотрудник  ГИБДД.

	3 этап. Итоговый (апрель)

	31. 
	Презентация мультфильма на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	32. 
	Презентация мультфильма на родительском собрании «Семейный киносеанс».

	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики





Примерный план проведения мероприятий по проекту 
«Мультфильм своими руками»

Тематическое планирование
1. Работа с детьми

	Подготовительный (октябрь-декабрь 2016 г.)
	

	1
	Мультфестиваль в МБОУ СОШ № 2: «Мои любимые мультфильмы и тайны мультипликации». 
В ходе общения с детьми уточняем их вкусовые предпочтения в мультипликации, выясняем, что мультипликационные герои – неживые существа и оживляют их люди. 
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2
	Мастер-класс по созданию мультфильма в технике сыпучие материалы. 
В ходе мастер-класса дети должны наглядно увидеть способ «оживления» неживых предметов через мультипликацию, увидеть, как только что сделанные кадры, загружаются в специальную программу и превращаются в мультфильм
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Основной (январь-апрель)

	3
	Узнаем название профессий: сценарист
	учитель информатики

	4
	Выбор сюжета мультфильма (в первый раз создавая мультфильм, за основу сценария берём уже существующие произведения, например, хорошо известные детям русские народные сказки): 
- чтение русских народных сказок;
- выбор детьми сказки для создания мультфильма;
- погружение в сюжет сказки путём её драматизации.
	воспитатели МБДОУ

	5
	Узнаем название профессий: режиссёр-мультипликатор (аниматор)
	учитель информатики

	6
	Разработка сюжета мультфильма
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Какой герой лишний?»;
- беседа по сюжету сказки.
	воспитатели МБДОУ

	7
	Узнаем название профессий: художник
	

	8
	Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки.
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
	воспитатели МБДОУ

	9
	Разработка и создание декораций (выбираем материал для изготовления декораций):
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций (например, дом, печка, мебель и.т.д.)
	воспитатели МБДОУ,

	10
	Узнаем название профессий: актер (озвучивание). Погружение в сюжет сказки путем ее драматизации (работа над дикцией и выразительностью речи)
	учитель информатики

	11
	Разработка и создание персонажей (выбираем материал для изготовления героев мультфильма):
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
	воспитатели МБДОУ

	12
	Озвучивание мультфильма 
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей 
	воспитатели МБДОУ

	13
	Узнаем название профессий: оператор
	учитель информатики

	14
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» (всем желающим дать попробовать пофотографировать героев мультфильма в декорациях, делаем пробные кадры);
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой (детям необходимо постоянно контролировать свои действия: переставлять фигурки героев на минимальное расстояние, убирать руки из кадра);
	учитель информатики

	15
	Монтаж мультфильма в программе видеоредактора без участия детей.
	учитель информатики

	16
	Мультсеанс, анализ своей деятельности – «Мы критики»
	воспитатели МБДОУ

	17
	Встреча с сотрудником  ГИБДД. ПДД каждый должен знать. Правила поведения в транспорте. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ, 
сотрудник  ГИБДД.

	18
	ПДД каждый должен знать. Правила пешехода. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ, сотрудник  ГИБДД.

	19
	ПДД каждый должен знать. Правила поведения велосипедиста. Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ сотрудник  ГИБДД.

	20
	ПДД каждый должен знать. Дорожные знаки Просмотр обучающего пособия  «Город дорог», презентаций.
	воспитатели МБДОУ сотрудник  ГИБДД.

	21
	Выбор сюжета мультфильма
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку»; 
- дидактическая игра «Верно, неверно?»;
- беседа по сюжету обучающего пособия  «Город дорог»,
	воспитатели МБДОУ

	22
	Разработка сюжета мультфильма (обговариваем место, где происходят все события, кто является главными героями и что нам нужно для того, чтобы обыграть сказку):
- игровая ситуация «Мы сценаристы»;
- рассматривание картинок по сюжету выбранной сказки.
- дидактическая игра «Разложи картинки по порядку» (раскадровка мультфильма по сценам или эпизодам);
	воспитатели МБДОУ, 
учитель информатики

	23
	Разработка и создание декораций (для технологии «бумажная перекладка»):
- изготовление декораций;
- обращение за помощью к родителям для изготовления сложных декораций
	воспитатели МБДОУ

	24
	Разработка и создание персонажей (изготовление героев мультфильма) 
- игровая ситуация «Мы художники-мультипликаторы»;
- изготовление героев мультфильма в ходе НОД;
- выставка мультгероев – выбор лучших для съемки в мультфильме;
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, 

	25
	Озвучивание мультфильма 
-  выбор «актеров» для озвучивания героев, голоса автора (рассказчика)
- театрализация сюжета мультфильма по сценам выбранными «актерами»
- запись голосов персонажей
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	26
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» 
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	27
	Съемка мультфильма (работа с малыми подгруппами детей по «оживлению» героев мультфильма): 
- игровая ситуация «Оператор съемки» 
- поочередная съемка сцен мультфильма в соответствии с раскадровкой
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	28
	Монтаж мультфильма в программе видеоредактора без участия детей.
	воспитатели МБДОУ, учитель информатики

	29
	Мультсеанс, анализ своей деятельности – «Мы критики»
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики, сотрудник  ГИБДД.

	3 этап. Итоговый (апрель)

	30
	[bookmark: _GoBack]Презентация мультфильма на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	31
	Мультфестиваль в МБОУ СОШ № 2: «Мои любимые мультфильмы и тайны мультипликации». 
В ходе общения с детьми уточняем их вкусовые предпочтения в мультипликации, выясняем, что мультипликационные герои – неживые существа и оживляют их люди. 
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Ожидаемые результаты

	
	Созданы коллективные и индивидуальные мультфильмы.
	

	
	Ведется индивидуальная работа с одаренными детьми и детьми с ОВЗ.
	

	
	Дети участвуют в конкурсах и фестивалях
	

	
	Улучшилось психо-эмоциональное состояние детей, отношения в группах детского сада, дети получили опыт сотрудничества в творческом процессе.
	






	2. Работа с педагогами


	1 этап. Подготовительный (октябрь-декабрь)
	

	
	Создание творческой группы из специалистов ДОУ и СОШ  для реализации проекта.

	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	
	Разработка комплекта нормативной документации, диагностических материалов.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	2 этап. Основной (январь-апрель)

	
	Проведение теоретического семинара «Мульпедагогика как интегративная деятельность»

	воспитатели МБДОУ учитель информатики

	
	Организация индивидуальных и коллективных консультаций.

	учитель информатики

	3 этап. Итоговый (апрель)

	
	Презентация мультфильмов на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	
	Проведение круглого стола «Рефлексивный анализ»
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Ожидаемые результаты

	
	Повышение уровня  компетенции педагогов.

	

	
	Повышение рейтинга воспитателя среди родителей, детей, педагогов. 
	





	3. Работа с родителями


	1 этап. Подготовительный (октябрь-декабрь)
	

	
	Предоставление информации для родителей о проекте в родительском уголке. Ознакомление с планом работы по проекту «Мультстудия» на родительском собрании
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	
	
	

	2 этап. Основной (январь-апрель)

	
	Проведение мультпремьер

	воспитатели МБДОУ учитель информатики

	
	Экскурсии и знакомство с работой студий детской анимации
	учитель информатики

	
	Мастер-классы для родителей по созданию мультфильмов в домашних условиях.

	воспитатели МБДОУ учитель информатики

	3 этап. Итоговый (апрель)

	
	Презентация мультфильма на итоговом мероприятии «Киносеанс в детском саду» для создателей мультфильма и воспитанников других групп детского сада.
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Ожидаемые результаты

	
	Не менее 90 % родителей владеют информацией о мультпедагогике
	

	
	Не менее 70% родителей присутствовали на мероприятиях проводимых в ДОУ в рамках проекта
	

	
	Не менее 5 семей включилось в работу с авторскими проектами.
	

	
4. Работа с  учреждениями образования по обобщению и распространению опыта.


	3 этап. Итоговый (апрель)

	
	Мультфестиваль детской анимации на базе ДОУ
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	
	Семинар для педагогов дошкольного образования "Мультпедагогика в ДОУ»

	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	
	Мастер-класс «Снимаем мультики с детьми» для педагогов других учреждений города»
	воспитатели МБДОУ, ст. воспитатель, учитель информатики

	Ожидаемые результаты

	
	Активное участие педагогов других учреждений в мероприятиях, проводимых в детском саду
	Педагоги ДОУ

	
	Дошкольные образовательные учреждения города включили мультпедагогику в образовательный процесс своих учреждений.

	Педагоги ДОУ



Методическое обеспечение
Максимова С.В. Методическое пособие по применению мульттерапии для детей с нарушениями речи, 2011.
Тимофеева Л.А. Проектный метод в детском саду «Мультфильмы своими руками», 2013
Детство. Программа воспитания и обучения в детском саду. – СПб.: Детство, 2000.
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